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CLASE4/ CARPINTERIA II

Disefio de mobiliario

OBJETIVOS

@ Plantear nociones basicas de disefio de mobiliario.



DESARROLLO DE LA CLASE

Desarrollo de la clase:

¢Cuadles son los criterios a tener en cuenta para el diseio de
mobiliario?

Bajo esta pregunta daremos comienzo a la clase 4 y 5, donde comentaremos las
caracteristicas mas importantes que todo aquel o aquella que tenga como oficio la
carpinteria debe tener en cuenta.

A lo largo de esta ficha, comentaremos las nociones basicas en lo que se refiere a
los criterios ergondémicos, la representacion grafica de un mobiliario, el sistema
de proporcion y las escalas.

Luego, vamos a plantear consideraciones generales de los mobiliarios en lo que
respecta a la funcionalidad que tienen para las personas y el ambiente donde se
localice, su forma, color, proporcién y textura.

Acompafiaremos las explicaciones con distintas imagenes.

iEmpecemos!



* CRITERIO ERGONOMICO:

Para el disefio de muebles hay que tener en cuenta las dimensiones de nuestro
cuerpo, el movimiento y la percepcién del espacio. Estos, son factores
determinantes y primordiales.

Si al diseflar un queremos tomar en cuenta el criterio ergondmico nos podemos
preguntar:

@ ¢COmo se mueve nuestro cuerpo? ;como percibe el espacio? ;qué
© dimensiones tiene nuestro cuerpo?

Existe una diferencia entre las dimensiones estructurales de nuestro cuerpo y los
requisitos dimensionales.

Esa diferencia es el modo en el que hacemos cada actividad. En otras palabras, el
modo en el que alcanzamos las cosas de un estante, nos sentamos en la mesa,
bajamos escalones o interactuamos con otras personas, tiene que ver con las
dimensiones funcionales. Estas, varian segun la naturaleza de la actividad y la
situacion social.



Dimensiones estructurales Dimensiones funcionales

Variaciones y capacidades individuales

TABLAS DE DIMENSIONES:

Las tablas de dimensiones estan basadas en medidas basicas que deberan
modificarse en el caso de que queramos dar respuesta a necesidades especificas
de un usuario concreto (variedad de edades, practicas culturales, accesibilidad, etc.)

A continuacién presentaremos las tablas de dimensiones:



DIMENSIONES HUMANAS.
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DIMENSIONES FUNCIONALES (CON EJEMPLOS DE DIMENSIONES APLICADAS A
COCINAS, A LOS ASIENTOS, A CUARTOS DE BANO)
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¢ Dimensiones en centimstros.
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DIMENSIONES FUNCIONALES
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* LA REPRESENTACION GRAFICA

Los dibujos de representacion realizados al final de un proceso de disefio, se
utilizan para persuadir al cliente, propietarios o publico.

¢Para qué sirve dibujar una idea de diseio?

Los dibujos de construccion o del proyecto de ejecuciéon proporcionan las
instrucciones graficas necesarias para la produccién o construccion de un proyecto.
A través del proceso de disefio, utilizamos dibujos para guiar el desarrollo de una
idea, desde el conceptoy la propuesta hasta la realidad construida.

Dibujar una idea de disefio en un papel permite explorarla y clarificarla de una
forma muy similar a como pasamos a palabras un pensamiento.

El hecho de que las ideas de disefio sean concretas y visibles permite actuar sobre
ellas para analizarlas y considerarlas bajo un nuevo punto de vista,
combinarlas de diferentes maneras y transformarlas en nuevas ideas.

El dibujo técnico:

La tarea principal del dibujo técnico es representar formas, construcciones y
ambientes espaciales tridimensionales en superficies bidimensionales.

@ ¢Cuales son los 3 tipos diferentes de sistemas de dibujo técnico?

0 Proyecciones ortogonales (plantas, cortes, vistas)
0 Proyecciones paralelas o axonométricas (caballera, isométrica, cenital)

0 Perspectivas (a un punto de fuga, a dos puntos de fuga, a tres puntos de
fuga)



1) Proyecciones ortogonales (plantas, cortes, vistas )

Proyecciones orfogonales
* Plantas, secciones y alzados
* Una serie de proyecciones ortogonales relacionadas

Ejemplo de corte:

Una seccidn es una proyeccion ortagonal de un obje
0 estructura que representa como e¢ veria oi 96
hubiera cortado con un plana vertical para mostrars
gu configuracion interior.




2) Proyecciones paralelas o axonométricas (caballera, isométrica, cenital)

Proyecciones paralelas
Proyecciones axonometricas, incluyendo
lsométricas, dimétricas y trimétricas

Proyecciones oblicuas que incluyen alzados
y plantas oblicuos

PROYECCIONES PARALELASS™

Las proyecciones paralelas expresan |a naturalezz
tridimensional de una forma o un edificio en ura
vista dnica. Incluysn un subconjunto de proyeccions
ortogonales, conccidas como proyecciones
axonométricas, la mAs cormin de |zs cuales es

la proyeccidn isométrica, zei come todos los tipos
ae proyecciones oblicuas.

_ Proyecciones axonométricas
e Isométrica: los tres gjgs principales forman 4na
iguales con el plano del cuadro.
Simétrica: dos de los tres ejes principales forman
angulcs iguales con el planc del cuadro.
Trimétrica: los tres sjes principales forman 4nguis
diferentes al del plano del cuadro.

Proyecciones oblicuas
_ __-——= Alzados oblicuos: una cara vertical prircipal
se orienta en parzlelo al slano del cuacro.
— ————* Plantz oblicua: una cara horizortal principal
se orienta en paralelo al plaro del cuadro.

En todas las proyeccicnes caralelas, tanto

en las axonométricas como en las oblicuzs:

® Las lineas paralelas en el obieto permanscen
paralelas en el dibujo.

» Todas 'as megidas naralelas a alguno de los
tres ejes principales pueden realizarse y dibujares
g escala.




©

Perspectivas.
Hay tres tipos: a un punto de fuga, a dos puntos de fuga, a tres puntos de fuga.

..

Dibujos en perspectiva
¢ Proyeccion conica
"~ Perspectiva de punto Unico

sy _ Perspectiva de dos puntos

- Perapectiva de tres puntos

Si wiramos L cuba con ruestro eje ceteal de Vision
(ECY) perpendicular & una de 51 Caras, tocas |2
lineas verticales del oubo son paralelzs &l plano

del cuadro y permanecen verticales, L2 lineas
horizoniales paralelas al plano del cuadro (FC) y
perpendiculares 2 nuestro eje certrel de vision (ECY)
también permanecen horizortales. Sin erbargo,

las lneas parallas al e central denvieion (ECY)

parecern converger en un lrico punto e 2 linea
de horizonte (LH), el punto de fuga (FF).

Las perspectivas cenrales 0 particularmente
efectivas para represertiar eapacios arires,
porque periten represerar las tres caras
circurdantes y ofrecen un sentido claro de recinto.



Explicacion de la imagen: Si miramos un cubo con nuestro eje central de vision
(ECV) perpendicular a una de sus caras, todas las lineas verticales de cubo son
paralelas al plano del cuadro y permanecen verticales. Las lineas horizontales
paralelas al plano del cuadro (PC) y perpendiculares an uestro eje central de vision
(ECV) también permanecen horizontales. Sin embargo, las lineas paralelas al eje
central de vision (ECV) pareceran converger en un unico punto en la linea de

horizonte (LH), el punto de fuga (PF).

Las perspectivas centrales son particularmente efectivas para representar
espacios interiores, porque permiten representar las tres caras circundantes y

ofrecen un sentido claro de recinto.

@ ¢Qué es la perspectiva a dos puntos de fuga?

o

i Tambiamos nuestra vision del cubo para verlo
|z manera oblicua, pero manteriendo nuestro eje
entral de vision (ECV) horizontal, entonces las

e46 verticales del cubo pertnanecen verticales.

1 ermbargo, los dos grupos de lineas horizontales

son oblicuos al plano del cuadro (PC) y parecera

|Ue convergen, un grupo hacia la izquierda y el otro
nacia la derecha: estos son log dos punttos a los

|ue g refiere |a perapectiva de dos purios.

£ efecto pictdrico de una perspectiva de dos putttos
variz segn el angulo de vision. Para la representacion
Ie espacios interiores, una perapectiva de dos puntos
thés efectiva cuando el angulo de vision ge acerca
15 hacla uno de los purtos de la perspectiva,
ialquier vista en perspectiva que presente l2s tres
15 circundantes del volumen del espacio brinda
laro gentido de recinto, inherente a los espacios

Explicacion de la imagen: Si cambiamos nuestra visién del cubo para verlo de
manera oblicua, pero manteniendo nuestro eje central de vision (ECV) horizontal,
entonces las lineas verticales del cubo permanecen verticales. Sin embargo, los dos
grupos de lineas horizontales no son oblicuos al plano del cuadro (PC) y parecera
que convergen, un grupo hacia la izquierda y el otro hacia la derecha: estos son los
dos puntos a los que se refiere la perspectiva de dos puntos de fuga.



El efecto pictérico de una perspectiva de dos puntos varia segun el angulo de
vision. Para la representacion de espacios interiores, una perspectiva de dos
puntos es mas efectiva cuando el angulo de vision se acerca mas hacia uno de los
puntos de la perspectiva.

Cualquier vista en perspectiva que presente las tres caras circundantes del
volumen del espacio brinda un claro sentido de recinto, inherente a los espacios
interiores.

EL DIBUJO A MANO ALZADA:

ZQué es el dibujo a mano alzada?

El dibujo a mano alzada, ya sea a lapiz o pluma, es el medio mas intuitivo para
registrar graficamente nuestras observaciones o pensamientos.




EL SISTEMA DE PROPORCION

A lo largo de la historia se han ido desarrollando una serie de métodos
matematicos o geomeétricos para determinar la proporcion ideal de las cosas.

Aunque a menudo se define en términos matematicos, un sistema de
proporciones establece un conjunto consistente de relaciones entre las partes de
una composicion. No obstante nuestra percepcion de las dimensiones fisicas es, a
menudo, imprecisa.

El primer plano de una perspectiva, la distancia visual o incluso rasgos culturales
pueden distorsionar nuestra percepcion.

En general una proporcién parecera correcta para una situacion dada cuando
sentimos que ningun elemento o caracteristica es demasiado pequefio o

demasiado grande.

La mas conocida es la llamada PROPORCION AUREA

et

Ratio A:B A/B

Proporcion A:B:C  A/B =B/C

a2 & ;/t < ‘h‘ ‘.\
M_M Seccion durea: B/A = A/(A + B)

*~ 1 ;
‘ [ \
,




Un ejemplo de ritmo es la SUCESION DE FIBONACCI, que también puede usarse
como modelo de proporcion. Esta serie, es una progresion numeérica donde cada
numero es la suma de los dos precedentes. La ratio entre dos numeros
consecutivos se aproxima a la seccién aurea.

1,1,2,3,5813,21, 34 55...




PRINCIPIO DE LA ESCALA

El principio de la escala estd relacionado con la proporcion. Tanto la proporcion
como la escala tratan acerca del tamaiio relativo de las cosas.

¢Cual es la diferencia entre la proporcion y la escala?

La proporcion pertenece a las relaciones entre las partes de una composicion,
mientras que la escala se refiere especificamente al tamafio de algo, relativo a
algun estandar o constante reconocida.

MOBILIARIO
Consideraciones generales:

El mobiliario media entre la arquitectura y las personas. Ofrece una transicion de
forma y escala entre el espacio interno y el individuo. Ademas se encarga de hacer
habitables los interiores y proporciona confort y funcionalidad a las tareas y
actividades que se realicen.

Ademas de cumplir funciones especificas, los muebles contribuyen al caracter
visual de los escenarios interiores. Las formas, las lineas, los colores, las texturas y
la escala de los objetos tienen un papel principal en el establecimiento de las
cualidades expresivas de un ambiente.

Los objetos pueden tener formas lineales, planas o volumétricas. Sus lineas pueden
ser rectas o curvas, angulosas o libres, pueden tener proporciones horizontales o
verticales, pueden ser livianas y aireadas o robustas y sélidas, su textura puede ser
pulida y brillante, suave y satinada, su color puede ser de cualidades naturales o
transparentes, de valor claro u oscuro.

Veamos en imagenes las consideraciones generales a tener en cuenta a la hora de
disefiar una silla, una mesa de comedor y un escritorio o mesa de trabajo.



La anchura de una silla
deberia permitir el movimiento; \

e aconsejable cualquier ajuste \

en la altura del asiento. ,*

V. _—El asiento y el respaldo inclinados sC Y s I
"~ permiten contrarrestar el peso. \ ) il

_—El asiento deberia estar

P R
contorneado y ser elastico.

Brindar apoyo |\
lumbar, —— —‘l\ — La altura del asiento deberia f

\\i ; ‘ permitir el apoyo de los pies sobre R
La profundidad de \. e - el suelo, "
i aslento deberia ser N —Evitar el punto de presion
ligeramente merior que 3 | por detrés de la rodilla. ;
la longitud del muslo. —— B R s8I

Silla de uso general

Consideraciones generales

Debe considerarse un min. de 0 cm por
persona alrededor del perimetro de la mesa
de comeaor.

La forma de la mesa deveria ser compativle
e G con la de |z nabitacién.

“El acabado de la superficie deberia servir
de fondo atractivo.

NS A £ 21 I .
r___j{‘f R | S| Para conseguir flexivilidad que dé cabida a
A | 2 grupos pequefios y grandes, son aconsejables
S | | ;
j N | las mesas con alas extensibles.

_____— El bastidor de |la mesa ro deberia reducir
el espacio para lag rodillas y las piernas
del usuario.

Mesas de comedor

Fara cimensiones en planta de las
mesas vézse también el capitulo Z,
pdg. 51y la pha. 53 para las
dimensiores de |as terminales

de trabajo

J Anchura de escritorio: 2
o= ! 75-30 cm

/ \ .

! (
| Longtud de escritorio: 150-180 ¢m, |

% =)

— La superficie de trabajo deberiz estar libre
de deslumbramiento

\

\

/
]

Altura tigica de escritprio 71 cm

= Zara perconas con a'tlra infericr 2,62 m: 7 cm
p 1

Para personas con altra superior 21,8 m: 76 ¢m

|
! |

altura para Secledos y oFgs equipos
|

Escritorios y superficies de trabajo




Actividad

Te proponemos que leas con detenimiento esta ficha y mires el video
complementario en el canal de youtube (lo enviamos por whats app). Una vez que
lo hagas, te pedimos que disefies un mueble a eleccion y lo
representes graficamente utilizando los conocimientos adquiridos.

iNos leemos en el celular!

CIERRE DE LA CLASE

En esta clase trabajamos los criterios mas importantes a la hora de disefiar un
mobiliario.

Comenzamos por los criterios ergonédmicos, que tienen que ver con la dimension
del cuerpo, el movimientoy la percepcion del espacio.

Luego, planteamos de qué se trata hacer una representacion grafica.
Mencionamos qué es el dibujo técnico y el dibujo a mano alzada. Por un lado, el
dibujo técnico representa formas, construcciones y ambientes espaciales
tridimensionales en superficies bidimensionales. Hay tres tipos: proyecciones
ortogonales, proyecciones paralelas o0 axonomeétricas y perspectivas. Por otro lado,
el dibujo a mano alzada, es el medio mas intuitivo para registrar graficamente
nuestras observaciones o pensamientos.

Al finalizar la clase, mencionamos el sistema de proporcién y la diferencia con las
escalas. Cerramos dando cuenta de la importancia que adquieren las escalas del
mobiliario para el ambiente donde se utilice y su funciéon para las personas.
Ejemplificamos las consideraciones generales con una silla, una mesa y un
escritorio.

Una vez que desarrolles la actividad, te invitamos a completar la autoevaluacién.



AUTOEVALUACION

Como adelantamos en la clase 1, cada material va a tener un apartado de
autoevaluacion sobre lo que nos parecié cada clase y sobre cédmo resolvimos las
actividades. Nos interesan sus respuestas para mejorar cada clase y para que
ustedes puedan hacer un repaso de lo aprendido antes de pasar a la siguiente
clase.

Por esta razén, les pedimos que hagan click en el siguiente link donde
encontraran un cuadro similar al de la clase 1. Alli podran marcar las opciones que
les parezcan.

https://forms.gle/unaSmzwyXSExMBg29

AUTOEVALUCION DE LA CLASE

¢Tuviste dificultades para acceder al material? (por el celular o por
otros medios)

¢Tuviste dificultades para leer el material escrito?

¢Crees que hay relacién entre el tema de la clase y la actividad
propuesta?

Otras observaciones que quieras realizar.

¢Te resulté complicado realizar la actividad?

¢Tuviste dificultades para enviar tu actividad por WhatsApp?

¢Te diste un espacio para revisar lo realizado antes de entregar?

Otras observaciones que quieras realizar.

iNos vemos en una semana! Hasta la préxima clase


https://forms.gle/una5mzwyXSExMBq29

